FISA DE ACTIVITATE
,Respect pentru natura si traditie”

Activitate STEAM
Nivel: Gimnazial
Durata: 90 minute
Tema: Modele traditionale inspirate din natura realizate in Scratch
Competente formate
La finalul activitatii, elevii vor dezvolta urmatoarele competente:
e utilizarea instrumentelor digitale pentru crearea de modele in Scratch
e intelegerea notiunilor de simetrie, repetitie, tipare si organizare spatiala
e observarea siinterpretarea elementelor inspirate din natura in arta traditionala
e aprecierea patrimoniului cultural si a diversitatii europene
e exprimarea creativa prin activitati digitale si artistice
e dezvoltarea gandirii logice, a atentiei si a capacitatii de rezolvare a problemelor
Dimensiune culturala si europeana
Activitatea porneste de la cdmasa traditionala romaneasca, numita ie, si include modele similare din
Republica Moldova, Ucraina, Ungaria, Slovacia, Polonia, Serbia si Bulgaria. Elevii descopera un spatiu cultural
comun al Europei Centrale si de Est, in care motivele traditionale sunt inspirate din natura si construite pe baza
de repetitie si simetrie.
Concepte abordate
e natura ca sursa de inspiratie
e traditie si patrimoniu cultural
e simetrie si echilibru
e tipare si repetitie
e bazele programarii in Scratch
e legatura dintre arta, matematica si tehnologie
Resurse
e imagini cu ii si costume traditionale
e hartie milimetrica
e creioane / markere
e laptopuri sau calculatoare
e Scratch
Desfasurarea activitatii
1. Introducere (10 min)
Discutie despre ia traditionala si motivele inspirate din natura.
2. Observare (15 min)
Elevii identifica forme simple si tipare repetitive pe costume traditionale.
3. Activitate pe hartie (20 min)
Elevii deseneaza modele simple pe hartie milimetrica, respectand repetitia si organizarea spatiala.
4. Activitate digitala (35 min)
Elevii recreeaza modelele in Scratch folosind functiile ,stamp” si ,repeat”, obtindnd modele simetrice.
5. Reflectie (10 min)
Discutie despre simetrie, echilibru si legatura dintre natura si traditie.
Tema pentru acasa
Elevii creeaza propriul model inspirat din naturd, pe hartie sau in Scratch, extinzand ideile invatate in clasa.
Evaluare
e participare activa
e corectitudinea modelului realizat
e utilizarea functiilor Scratch
e creativitate si originalitate
Concluzie
Elevii descopera ca natura, traditia si matematica sunt strans legate prin modele simple bazate pe simetrie
si repetitie, care pot fi recreate si reinterpretate cu ajutorul tehnologiei digitale.



